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BURGDORF

Warum ein
Spiel- und
Bewegungs-
Konzept fur
die Burgdorfer
Innenstadt?

Planungsgebiet
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Wer sind die

Zielgruppen fur
das Konzept?

Altere
Menschen
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Qualitatskriterien
fur eine
bewegungs-
freundliche

Innenstadt-
gestaltung mit
hohem
Aufenthaltswert

24.01.2023
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eine hohe Aufenthaltsqualita

~
Grundlegende Faktoren flr g
t

BURGDORF

Uberschaubarkeit
Orientierung

Wohlfuhloasen

§ } Bewegungsfreiraum
Ruckzugsraume

Weite

Orte mit
explizitem
Aufforderungs-
charakter fur
intensive Bewegung

Vielfaltige Anreize, die
die Sinne auf

naturliche Art und

Weise ansprechen
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Vorstellung der Ergebnisse: Mobile Rk
Interview mit Jugendlichen bzw. jungen Menschen | ) S)ﬁ
im 6ffentlichen Raum in Burgdorf \

Zeitraum vom 22.Juli bis 01.September 2021 dugendhilfe

Fragen in die Runde geschmissen:

~Was wiinscht Ihr Euch als Jugendlicher/ junger Mensch in Burgdorf
der sich im o6ffentlichen Raum aufhalt?

Was konnte man andern, was sollte man andern?™
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1.
Augen o6ffnen
flr bereits
Vorhandenes

BURGDORF

Vier Leitlinien
s INEENE

4,
Verbindungen

2.

Gestalten : - :
e zw.|schen den fu r d|e
_ Spielpunkten
was da ist herstellen Mallnahmen

3.
Punktuell »Lust machen auf kreative
spezifische Bewegung und Spiel”
Bewegungsanlasse
schaffen

9.
o' * ‘
A
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Malsnahmenvorschlage

WALK & PLAY JAM & CHILL

‘1.8 Bewegungslandschaft ¥
Biirgermeister-Schuster-Park & |
p A4 £

5.6 Freilufthalle
Pferdemarkt

EXPLORE & PUNKTUELLE | SR S L i 5
'e A3 i § 435 R o it E */ Projekt: Spiel- und Bewegungskonzept Innenstadt Burgdorf
REST »HIGHLIGHTS™ JEt e e i O

TN, R L™
»

4.12-13 Trimm-
Dich-Geréte

Kreativitét in Bewegung / Ariane Hdlscher

,” X
¥
P kern + stil / Mareike Thies

#
y

N
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MaBnahmen Steckbrief 1.3

Aktionsfeld (1): WALK & PLAY ‘ &
MaBnahme (3): Farbmeile, zweiter Abschnitt [

'////////// ‘v‘

BURGDORF o

Hannoversche Neustadt

32

= INTENTION

+ Niederschwelligen Bewegungsanlass schaffen, der Weg ist das Spiel. 1 * Abb. 95: Bunte Kletterpoller 2
. -
+ Wege in die Stadt fiir FuBgehende deutlich machen. Orientierungslinie mit Wieder- nﬁ::em zz::e,\r::::::e:?"e' A:;:;::{;:::::; :
erkennungswert schaffen, die auch als Leitsystem dienen kann. Sitzen, Begreifen, Bekletter... ein, ihnen zu folgen und a n a | I l e | | -—
+ Aus dem Weg mehr machen als die Strecke von A nach B. Den zu gehenden Weg ﬁﬁ‘f';:;‘ph;‘:n“g‘g;%‘f
interessanter und freundlicher gestalten, um Menschen zum ZufuB3gehen und steine zu gehen
Entdecken der Umgebung einzuladen. (Beispiel Halle).

Kleine Mdglichkeiten fiir vielfaltige, spielerische und kreative Bewegung unter-
wegs sichtbar und (an)erkennbar machen.

steckbriefe

Legitimation fiir das Spiel auf diesen Wegen (,Hier konnen wir unterwegs spielen”).

Aufgreifen der kindlichen Spielempfindung: Kinder spielen permanent, nicht nur
an exklusiv dafiir ausgewiesenen Platzen.

Abb. 97: Slalom

Warum immer nur stur gera-
deaus? - Farbige Linien um
die Laternenmasten laden ein,
in Schlangenlinien zu gehen

= IDEE, AUSFUHRUNG, GESTALTUNG (Beispiel Halle).

+ Einbeziehung der,Hindernisse” in die farbliche Hervorhebung des
moglichen Weges.

= ZIELGRUPPE

. alle

Beispiel
_Farbmeile”

Linien, Punkte, Kreise zeigen einen Weg, der wahrend des Gehens zum Hupfen,
Drehen, Balancieren und Ausprobieren der eigenen Schrittlingen auffordert.
Poller zum Slalomlaufen, Steine zum Uberspringen, Mauern zum Balancieren.

Dauerhafte Farbe in entsprechenden Formen auftragen auf die jeweiligen
Oberflichen und Elemente.

Linien oder Kreisflichen mit Mosaik gestalten (Gemeinschaftsprojekte mit
Kitas und Schulen)

= KOSTEN
+ ca. 8.000 € (evt. zzgl. Kosten fiir Beteiligung)

Hinweis zu weiteren Planungen: Das Mobilititskonzept sieht die Umgestaltung der Han-
noverschen Neustadt zur FahrradstraB8e vor. Die MaBnahmen 1.1-1.3. kdnnen als sinnvolle
Ergdnzung in die Planungen integriert und umgesetzt werden. Dartiber hinaus kann die ,Farb-
meile” auch zur Umsetzung des im stddtebaulichen Rahmenplan vorgeschlagenen Leitsystems
genutzt werden.
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BURGDORF

WALK & PLAY

Farbmeile (1.1, 1.2, 1.3)

Slackline (1.4) und Bushaltestelle (1.5)
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BURGDORF

WALK & PLAY

Sitzgelegenheiten (1.6 )

Bewegungslandschaft (1.7)
Schlupfstein (1.8)
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JAM & CHILL < | ‘ 77 | K \ = BURGDORF

S o isthenics (2.1)

Langbanke (2.2)
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BURGDORF

JAM & CHILL

Gummekanal-
Terrassen (2.3)

Auetreppe
farbig gestalten
(2.4)
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BURGDORF

ebenerdiges Wasserspiel (3.1)
Am Brandende
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EXPLORE &
REST

BURGDORF

— Sitzgruppe (4.1)

[ Mikadowippe (4.2)

[ Holzdecks (4.3)

[ Steinwaldchen (4.4)

[ Steinquader (4.5)
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EXPLORE &
REST

BURGDORF

‘ [ Bodenwelle (4.6)

| [ Sitzgruppe (4.7)

§| Baumelbank (4.11)

|
|
|
|

| Trimm-Dich (4.12 - 4.13)

24.01.2023 Spiel- und Bewegungskonzept Innenstadt Burgdorf ~ Arbeitsgemeinschaft Holscher und Thies



PUNKTUELLE
,HIGHLIGHTS"

BURGDORF

Drehstein (5.1) [ Murmeltisch (5.2)

Pirouette (5.3) ][Bewegungsimpulse (5.4 - 5.5)
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PUNKTUELLE

BURGDORF

,HIGHLIGHTS"

»Wir brauchen nicht viel...”

e Wunsch einen Holzpavillon am Bolzplatz an der Aue in der Nédhe
des Pferdemarktes

YA

e SRS NN

Freilufthalle (5.6)
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Kostenschatzung

24.01.2023

1. walk & play

Nr.1.1 + 1.2 Farbmeile WilhelmstraRe

2. jam&chill

3. flow&meet

Spiel- und Bewegungskonzept Innenstadt Burgdorf

Nr.
Nr.
Nr.
Nr.
Nr.
Nr.

Nr.
Nr.
Nr.
Nr.

Nr.

1.3
1.4
15
1.6
1.7
1.8

2.1
2.2
2.3
2.4

3.1

Poller Hann. Neustadt

Hann. Neustadt Slackline
GartenstralRe Bushaltestelle

Am Wall Sitzgruppe
Bgm.-Schuster-Park, Steinparcours
Bgm.-Schuster-Park, Schlupfstein

Schitzenplatz, Calisthenics, temporar
Schitzenplatz, Aueufer
GUmmekanal, Terrassen
Treppenanlage Bestand

Wasserspiel am Brandende

8.000,00 €
8.000,00 €
8.000,00 €
25.000,00 €
10.000,00 €
50.000,00 €
7.500,00 €

110.000,00 €
25.000,00 €
50.000,00 €

5.000,00 €

120.000,00 €

Arbeitsgemeinschaft Holscher und Thies

BURGDORF

116.500,00 €

190.000,00 €

120.000,00 €
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Kostenschatzung

24.01.2023

4. explore&rest

Nr. 4.1

Nr. 4.2

Nr.4.3

Nr. 4.4

Nr. 4.5

Nr. 4.6

Nr. 4.7

Nr. 4.8

Nr. 4.9
Nr.4.10
Nr.4.11
Nr.4.12 +4.13

Spittaplatz Sitzgruppe
Mikadowippe vor Rathaus I
Holzdecks Stadtpark

Stadtpark, "Steinwaldchen"
Stadtpark Steinquader

Stadtpark, Bodenwelle Aktiv-Park
Stadtpark, Aktiv-Park, Sitzgruppe
Aktiv-Park, Trainingstonne
Aktiv-Park, Rotationstrainer
Stadtpark, Gerat dorthin versetzen
Stadtpark, Aktiv-Park, Baumelbank
Stadtpark, Weg an der Aue, Springen + Heben

5. punktuelle "Highlights"

Nr.5.1
Nr. 5.2
Nr.5.3
Nr.5.4

Nr.5.5
Nr.5.6

Extra, falls Bestand Nr.
1.9

Spiel- und Bewegungskonzept Innenstadt Burgdorf

MarktstraRe/Schitzenweg, Drehstein
Marktstral3e, Rathaus, Murmeltisch
(demontierbar)
MarktstralRe/Spittaplatz, Pirouette
(demontierbar)
MarktstralRe/Bushaltestelle Kirche,
Streckstamm
Marktstralle/Bushaltestelle, Baumel-
+Jugendbank

Bolzplatz Pferdemarkt, Freilufthalle

Schulfreiraum GS Burgdorf

13.000,00 €
10.000,00 €
8.000,00 €
500,00 €
3.000,00 €
7.000,00 €
10.000,00 €
6.000,00 €
8.000,00 €
2.000,00 €
4.500,00 €
7.500,00 €

21.000,00 €

13.000,00 €

8.500,00 €

4.000,00 €

7.000,00 €
450.000,00 €

100.000,00 €

Arbeitsgemeinschaft Holscher und Thies

79.500,00 €

503.500,00 €

1.009.500,00 €

BURGDORF
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BURGDORF

Lebensqualitat Mehr als nur ein ,buntes Extra“

Ist ein Spielfreudige Umgestaltung der Strallen- und Freirdume bewirkt:
Standortvortell

= Bewegung und Begegnung ,vor der Haustlr" bringt Leben in die Stadt.
= Kinder spielen gemeinsam draulRen. Eltern machen mit.

= Stralle” wird wieder zum Treffpunkt.

= Stadt profitiert auch wirtschaftlich.

= Vorteile fur lokale Geschafte gegenlber dem Online-Handel.

¥,
9’ * ‘
A
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BURGDORF

KREATIVITAT IN BEWEGUNG
Ariane Holscher

info@KiB-Hoelscher.de
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EUROPAISCHE UNION
Europaischer Fonds fiir
regionale Entwicklung

KERN + STIL
Mareike Thies

mareike.thies@gmx.de

Als Teil der Reaktion
der EU auf die
Covid-19-Pandemie
finanziert

STADT BURGDORF - TIEFBAU
Stefanie Riessler

riessler@burgdorf.de
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