Mikhail Kasiyanov
Schiilervertreter im Schulausschuss Burgdorf

Herrn BUrgermeister
Alfred Baxmann
Rathaus Il

Vor dem Hann. Tor 1
31303 Burgdorf

Burgdorf, 13.03.2019

Antrag gemaf Geschaftsordnung
Im Ausschuss fir Schulen, Kultur und Sport am 01.04.2019

Sehr geehrter Herr Blirgermeister Baxmann,

unsere Demokratie lebt davon, das sich jeder einbringen kann. Schiilerinnen und Schilern
fallt dies aber oft besonders schwer, vor allem wenn ein Hang zur Politik nicht aus dem
Elternhaus heraus geférdert oder geschaffen wird. AuBerdem féllt eine Beteiligung schwer,
weil man neben der Schule, dem Verein, der Kirche und der Familie sich flir eine weitere
Unternehmung engagieren muss, wofur, dann die Zeit oft nicht mehr reicht. Der Weg und der
Kontakt zur Politik und damit zum aktiven Beteiligen an der Demokratie ist nicht immer der
leichteste und kostet den meisten viel Uberwindung.

Deswegen mussen die Barrieren zur Politik so gering wie méglich gesetzt sein, um allen
Schilerinnen und Schiler einen méglichst einfachen und guten Einblick in die Politik zu
vermitteln.

,Pimp Your Town, das Planspiel zur Kommunalpolitik“ kann fir genau diese Punkte eine
gute Grundlage bieten. Es ermdglicht Schiilerinnen und Schilern den politischen Prozess in
Burgdorf zu begleiten und sich an diesem zu beteiligen. Das Projekt wurde bereits in vielen
Stadten umgesetzt so z.B in Uetze, Isernhagen und Hannover, um nur die nahere
Umgebung aufzufihren.

Die Kommunen sind in Niedersachsen dazu angehalten jungen Menschen M&glichkeiten
zum Engagieren zu geben, dies wére ein erster Schritt, der zu einer Bildung eines
Jugendbeirates oder eines Jugendforums beitragen kann, um die politische Beteiligung der
Jugend langfristig zu festigen.

Das Ziel dieses Antrages ist es ,Pimp Your Town* auch nach Burgdorf zu holen und hier
umzusetzen oder ein aquivalentes Planspielprogramm. Dem entsprechend wird darum
gebeten:

Die Verwaltung der Stadt Burgdorf wird damit beauftragt, sich mit ,,Politik zum
Anfassen e.V.“ in Kontakt zu setzen, die nétigen Schritte zur Durchfiihrung des
Planspiels ,,Pimp Your Town“ zu finden und sich um die Finanzierung zu kiimmern,
oder ein entsprechendes Planspielprogramm umzusetzen.

Im Anhang kdnnen sie alle weiteren Informationen zum Planspiel ,Pimp Your Town*
nachlesen und sich naher informieren.

Mit freundlichen GriBRen

Mikhail Kasiyanov
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Pimp Your Town!
Stadt Burgdorf

Das Planspiel zur Kommunalpolitik

Pimp Your Town! ganz kurz

Pimp Your Town! ist das temporare Pop-up-Jugendparlament, in dem
Jugendliche aller Schulformen in einem Kommunalpolitik-Event mit
Politikerinnen und Politikern zusammenarbeiten und intensiv an ihren

eigenen Themen beteiligt werden.

Jugendbeteiligung und Politische Bildung: Im Planspiel zur
Stadtratsarbeit in Burgdorf schlipfen drei Schulklassen in die Rolle
von Stadtratsmitgliedern. Sie beraten (analog zur Stadtratsarbeit)
Antrége und treffen Entscheidungen, begleitet von Mitgliedern des
Stadtrates. Parallel dazu filmt, fotografiert und interviewt eine vierte
Schulklasse fiir eine Dokumentation und produziert einen Film und

ein gedrucktes Magazin.

Mit diesem und anderen Programmen macht der gemeinnutzige und
Uberparteiliche Verein Politik zum Anfassen e.V. seit 2006 Lust auf
Demokratie, begeistert Schiler fir das spannende Feld der

kommunalen Selbstverwaltung und beteiligt sie.

2017 besuchte Bundesprasident Frank-Walter Steinmeier Pimp Your
Town! als Ort der Demokratie im Rahmen seiner Antrittsreise, wohnte

der Ratssitzung bei und kam mit Schilern ins Gesprach.

Filme, Bilder und Stimmen zu Pimp Your Town! finden Sie unter

www.pimpyourtown.de
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http://www.pimpyourtown.de

Die Teilnehmerinnen und Teilnehmer

Vier Schulklassen nehmen an dem Planspiel teil. Zielgruppe sind
die weiterfilhrenden Schulen ab der 7. Klasse. Die besten Erfah-
rungen haben wir mit Planspielen gemacht, die aus méglichst
ungleichen Schiilergruppen bestanden. Durch die Beibehaltung
des Klassenverbandes erhalt das Planspiel fiir die Schilerinnen und
Schiler eine hohe Verbindlichkeit und erreicht alle, nicht nur diejeni-
gen, die durch Elternhaus oder Interesse sowieso an solchen Veran-

staltungen teilnehmen wirden.

In nur drei Tagen erflillen die Schilerinnen und Schiiler so gut wie alle

Kompetenz-Lernziele zum Demokratie-Lernen.

Wenn gewiinscht, ermdglichen wir einer finf- @
ten Gruppe mit dem ,Backstage-Pass” einen M
ganz besonderen Einblick: Die Jugendlichen 0 _i
eines eventuell vorhandenen Jugendforums / Ju- él d

gendparlaments oder der Schilervertretung (oder

eines Politik-LKs) erleben das Planspiel als Teame- |AE
rinnen und Teamer hinter den Kulissen, werben so

fur ihre Arbeit und begeistern neue Jugendliche fiir ein Engagement.
Fir diese Aufgabe begleiten wir so, dass sie in Tandems mit dem
Team von Politik zum Anfassen e.V. kompetent anleiten und die an-

deren Planspiel-Schiler unterstlitzen kénnen.

Die Aufgaben

Beim Planspiel bilden drei Schulklassen jeweils eine fiktive Frak-
tion, die ihre Mitglieder in drei fiktive Ausschiisse entsendet, z.B.
in den Ausschuss fiir Schule, Kultur und Sport, den Ausschuss
fir Jugend, Senioren und Familie und den Ausschuss fiir Bau
und Umwelt. Die Schilerinnen und Schiler der Politik-Klassen erar-
beiten Antrége, die sie zundchst in ihrer Ausschuss-Gruppe, dann im
jeweiligen Fachausschuss und am Ende in groBer Sitzung miteinan-

der beraten.

Wer fihrt das durch?

Die Schiilerinnen und Schiiler werden begleitet vom Team des
Vereins Politik zum Anfassen e.V., bestehend aus jungen Freiwil-

ligen, erfahrenen Projektleiterinnen und den jungen Menschen

des Backstage-Teams von vor Ort. Und: Jede Ausschuss-Gruppe
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bekommt eine Patin / einen Paten aus der Kommunalpolitik. Die
Patinnen und Paten nehmen keinen Einfluss auf die Ideen der Schiile-
rinnen und Schiler, sondern gehen mit ihnen gemeinsam die Tages-
ordnung durch und geben Tipps zum Mehrheiten finden sowie zur

Arbeit in der Kommunalpolitik allgemein.

Presse und Dokumentation

Eine vierte Klasse iibernimmt die journalistische Begleitung des
Projektes. Mit Unterstltzung der Projektleitung erstellen sie Inter-
views, Reportagen, Bildergeschichten und mehr, die zur Dokumenta-
tion des Projektes online und auch als gedrucktes Magazin erschei-
nen. Technik wie groBe HD-Videokameras, Tonangeln, digitale Spie-
gelreflexkameras, Schnittplatze etc. stellt der Verein Politik zum An-
fassen e.V. So bekommt das Planspiel nicht nur die Aufmerksamkeit
der lokalen Presse, sondern seine eigene unabhangige Berichterstat-

tung von Schiilerinnen und Schiilern.

Die Projekttage

An den Planspiel-Tagen selbst gestalten die Schiilerinnen und
Schiiler ihre eigenen Fraktionssitzungen, Ausschusssitzungen
und eine Sitzung des Stadtrates. Zu Beginn des Planspiels be-
kommen sie eine Einflhrung in die Kommunalpolitik in Form eines
spielerischen Crash-Kurses. Dann entwickeln sie ihre Ideen in An-
tragsform, aus denen die Projektleitung eine Tagesordnung zusam-

menstellt.

AnschlieBend bekommen die Schiilerinnen und Schiiler Patinnen

und Paten aus der ,echten“ Kommunalpolitik. Gemeinsam gehen
sie ihre Ausschuss-Tagesordnungen durch. Danach beraten die
Schiilerinnen und Schiiler im Ratssaal (oder einem geeigneten
Sitzungsort wie z.B. der Schule) in drei gleichzeitig stattfinden-
den Ausschusssitzungen die vorliegenden Themen. Die einzelnen
Sitzungen werden dabei von der / dem ,,echten” Ausschussvorsit-
zenden geleitet und von der Projektleitung begleitet und protokolliert.

Jeder Ausschuss besteht jeweils zu einem Drittel aus dem Drittel ei-

ner Fraktion. Keine Fraktion hat dabei allein die Mehrheit.
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In Fraktionssitzungen tauschen sich die Schiilerinnen und Schii-

ler Giber die Ausschusssitzungen aus und beraten iiber ihr Vorge-
hen in der abschlieBenden Sitzung. Diese findet - wenn maoglich -
am liblichen Sitzungsort statt und wird geleitet vom echten Rats-
vorsitzenden. In ihr erfolgt eine Aussprache und Schlussabstimmung

Uber die in den Ausschusssitzungen beratenen Themen.

Durchfihrung

Wir schlagen vor, das Planspiel an drei aufeinander folgenden Plan-
spieltagen durchzufiihren. Das ist aber - ebenso wie der Schnitt der
Ausschisse und vieles andere - flexibel gestaltbar, z.B. mit einem

kurzen und einem langen Projekttag.

Was wird aus den Ideen?

Hier sind Sie gefragt! Niemand erwartet . ,
Pimp Your Town!

Launc@?ad

1:1 umgesetzte Schiilerantrage. Den
Teilnehmerinnen und Teilnehmern ist
von Anfang an klar, dass bei allem die
sechte® Politik das letzte Wort und die
alleinige Entscheidung hat. Aber wir werben dafiir, sich ernsthaft
die Impulse der Schiilerinnen und Schiiler anzuschauen und die

Ideen dahinter zu entdecken.

Und damit aus einem Projekt zur politischen Bildung ein echtes Betei-
ligungsprogramm wird, kommen wir gern nach dem Planspiel noch
einmal bei Ihnen vorbei zu einem gemeinsamen ,,LaunchPad“-Work-

shop. Dort helfen wir, wie die Antragsideen verfeinert werden und rea-

lisierbarer gemacht werden kénnen und und wie mit einzelnen Antra-
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gen weiter umgegangen werden kann.

Denn Uberall inspiriert Pimp Your Town! die kommunale Demokratie,

zur Zeit zahlen wir ungeféhr 500 umgesetzte PYT!-Schilerantrage

i s

deutschlandweit: Auf Fehmarn entstanden nach den Ideen der Schi-
-~ IIV ler in der Ostsee schwimmende Badeinseln am Stidstrand, Hemmin-
gen erprobte einen Frauenbadetag im Hallenbad, die Region Hanno-

ver fuhrte mit der Jugend-NetzCard eine preiswerte Monatskarte fir

alle Schilerinnen und Schliler ein,...
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Seit dem ersten Pimp Your Town! in Hannover 2009 wurden allein
dort insgesamt fast 50 Antrage der Schilerinnen und Schiler umge-
setzt (z.B. Werbekampagnen fiir Migrantinnen und Migranten in
Sportvereinen, teilliberdachte Spielplétze) oder intensiv stadtweit dis-

kutiert wie z.B. eine Radwegquerung der Innenstadt von Hannover.

Dabei ist den Schilerinnen und Schiilern aber von Anfang an klar,
dass nur die ,,echte”, gewahlte Politik Uber die Umsetzung ihrer Ideen
letztendlich entscheidet und dass die Umsetzung, wenn sie von der
Politik beschlossen wird, Jahre dauern kann. Und sie lernen, dass
man eigene Ideen auch selbst bei der Umsetzung begleiten muss und

sich nicht einfach zurticklehnen und andere machen lassen kann.

Ausblick: Mitrede-App

Und wie Beteiligung mobil das ganze Jahr, leicht

administrierbar, mit hohem Aufforderungscharakter

und viel SpaB funktionieren kann, zeigen wir mit der

App ,,PLACEm“. Eine App, die kommunalpolitische

Information und Beteiligung ermdglicht, aber auch von Schulen,
Sportvereinen, Jugendtreffs und der Freiwilligen Feuerwehr verwen-
det wird und alle Orte gemeinsam in einem Beteiligungs-Stream ver-

eint.

Referenzen und Auszeichnungen

Pimp Your Town! wurde 2011 beim Wettbewerb

»365 Orte im Land der Ideen“ zur besten Bildungs- LDau(I’s;hlulr:id
an ler laeen

idee Deutschlands gewahlt und 2013 als ein ,ideen- oot vt

reiches und wirkungsvolles Beispiel zivilen Engage-

ments® vom Blndnis fir Demokratie und Toleranz pramiert.

Politik zum Anfassen e.V. fUhrt das Planspiel seit 2009 regelmaBig in
bundesweit Gber 40 Kommunen zwischen 6.000 (Cappeln) und 1 Mio.
Einwohnern (Region Hannover) in ganz Deutschland und als ,Pimp
My Island!“ auf der Insel Fehmarn durch. (Eine aktuelle Liste der

Pimp-Your-Town!-Kommunen finden Sie auf www.pimpyourtown.de)

Mittlerweile gibt es Ableger als Wissenschaftsplanspiele (z.B. ,,Pimp
My Ocean!®), Varianten fir Grundschulen als Kinderrat und fiir Ge-

flichtete unter dem Namen ,,Next Step: Democracy!“.
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Moglicher Ablauf der Planspieltage

TAG 1

9:00 Uhr

Eintreffen der Klassen

9:15 Uhr

BegriBung

9:30 Uhr

Sammeln / Aufteilen

9:40 Uhr

Crash-Kurs Kommunalpolitik

11:40 Uhr

kurze Pause

12:00 Uhr

Antrage erarbeiten in Ausschuss-AGs

14:00 Uhr

Ende Tag 1

TAG 2

9:00 Uhr

Eintreffen der Klassen

9:15 Uhr

Sitzung der Ausschuss-AGs,
begleitet von Patinnen und Paten aus der Politik

11:00 Uhr

Frihstlckspause

11:30 Uhr

Ausschusssitzungen,
geleitet von den ,echten” Ausschussvorsitzenden

14:00 Uhr

Ende Tag 2

TAG 3

9:00 Uhr

Eintreffen der Klassen

9:15 Uhr

Fraktionssitzung

11:00 Uhr

Frihstlckspause

11:30 Uhr

Stadtratssitzung

14:00 Uhr

Ende Tag 3

Palitik

zum Anfassen e.V.
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Leistungsbeschreibung

Politik zum Anfassen e.V. fihrt das Planspiel inklusive Vor- und Nachbereitung mit eigenem, ge-
schultem Team durch. Dazu gehéren:

Vorbereitung
. Konzept in der Kommune vorstellen, z.B. Schule, Fraktionen, Fachverwaltung.

« Termine mit Schule, Politik und Verwaltung abstimmen.

. Ausschreibung layouten, drucken und verteilen.

. Kommunikation und Koordination und Betreuung der Auswahl der Projektklassen.
. Website fur Informationen, Bewerbung und die Antrdge der Schiiler pflegen.

. ,Du bist dabei!“-Magazin fiir alle teilnehmenden Schiiler, Lehrer und Politiker.

. Presseinformation und -betreuung, im Vorfeld und an den Planspieltagen.

. Vorbereitung des,Backstage-Teams”.

Durchfiihrung
. Projektleitung an den Projekttagen mit drei Politikklassen und einer Presseklasse, die Fotos, Film und
Magazin erstellt.

. Mindestens 6 erfahrene junge Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter wahrend des Planspiels und zur Vor-
und Nachbereitung.

« Erstellung der Tagesordnung mit allen Antragen.

. Namensschilder und Tischaufsteller fir die Teilnehmer.

. Assistenz aller Sitzungsleitungen (Rednerliste, Tagesordnung, Auszahlen) und Protokoll.

. Fahrtkosten.

. Technik (Kameraausriistungen, Licht, digitale Spiegelreflexkameras, MacBooks, iPads, etc.).

Nachbereitung
« Wenn gewlinscht: Ein LaunchPad-Termin, um Sie bei der Identifizierung umsetzbarer Ideen zu unter-
stutzen.

Ergebnisprotokolle der Sitzungen.
. Alle Antragstexte und Abstimmungsergebnisse auch in digitaler Form.
. Postproduktion des Magazins.

. Druck des Magazins in einer Auflage von mindestens 500 Sttick, 8 Seiten, 4/4farbig, mind. 100g Offset-
Papier, klimaneutral gedruckt.

. Versand des Magazins an die teilnehmenden Schulen.
« Schnitt, Postproduktion und Upload des Videos.

Raumbedarf (unser Wunsch - wir finden sicher eine gemeinsame L&sung bei Ihnen vor Ort.)
. Im Ratsaal (oder den entsprechenden Sitzungsorten) bendtigen wir 4 Raume fiir 35 Personen fiir Aus-

schuss- und Fraktionssitzungen und das Presse-Team (auch ortlich verteilt moglich)
. und am 3.Tag fir ca. 2,5 Stunden einen Raum fiir 80 Personen fiir die abschlieBende Sitzung.

Kosten: 6900 Euro

Die Kosten sind wie immer bei uns ein Fixpreis. Eventuell dariiber hinaus gehender Aufwand
ist unser Risiko, fiir Sie erhéht sich die Summe nicht.

Nicht enthalten sind eventuelle Raummieten, der Druck der Tagesordnung, ein Friihstiicks- oder Mit-
tags-Imbiss flr die Teilnehmer sowie Sitzungs-Getranke.
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